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Цель: систематизирование знаний по теме «Лаборатория».

Задачи:

o расширять знания детей о предметах используемых в лаборатории

o развивать познавательный интерес, желание узнавать новое, закреплять коммуникативные навыки

o расширять словарный запас детей (пробирка, микроскоп, термометр и тд.)

o закреплять умение рассуждать, думать 

Материал: 28 карточек с изображениями, относящимися к лабораторному анализу.

Возраст игроков: 5 - 7 лет

Количество игроков: от 2 до 5 игроков

Правила игры:

1. Костяшки переворачиваем лицом вниз.

2. Каждый игрок берет по 6 костяшек, не переворачивая и не показывая их другим. Если играют более 4 человек, то раздавать лучше

по 5 фишек. Остальные костяшки откладываются в резерв («Банк»).

3. Первым ходит тот игрок, у которого есть фишка с двумя одинаковыми изображениями. Он кладёт фишку в центр стола. Если на

старте игры ни у кого нет дубля шестёрок, то начинать можно с дубля пятёрок и.д. Если нет дублей ни у кого, то игра стартует с

наибольшего количественного значения на камнях игроков.

4. Следующий, сидящий по часовой стрелке, игрок выкладывает свою фишку, на которой есть такое же изображение, как на первой

в центре стола. Её нужно приложить так, чтобы одинаковые картинки первой и второй костяшки соприкасались. Фишка может

смотреть в любую сторону.

5. Следующий игрок прикладывает фишку с одинаковой картинкой, которая есть на предыдущей костяшке. Если у игрока нет

подходящей фишки, он берёт любую в резерве, не глядя на картинку. Если вторая фишка также не подходит, игрок пропускает

ход.

6. Побеждает тот игрок, у которого не останется фишек на руках.

7. Иногда возникает ситуация, когда у игроков остались фишки на руках, но ни одна из них не подходит для следующего хода.

Резерв может быть пуст или также не иметь ни одной нужной нам картинки. Это в домино называется "Рыба". В таком случае

следует прекратить игру и подсчитать, кто больше сделал ходов, тот и выиграл.














